Java Name:
Ubung Wohnung Klasse:
Datum:

Erstellen Sie folgende Klassen:

Wbhnung

- ort: String = "Wen"

- bal kon: bool ean = true
preis: int = 200000
anzZimer: int = 4

+ Wohnung(neuOrt, neuBal kon, neuPreis, neuAnzZi nmer)
+ Wohnung(neuOrt, neuBal kon, neuPreis)
+ Wbhnung(neuOrt, neuBal kon)
+ Wohnung(neuOrt)
+ Wohnung()
+ get/set Methoden
+ printWhnung()
Haus

- wohungO: Wohnung = nul
- wohungl: Wohnung = nul

wohung2: Whnung = nul

Haus()

dazubauen(Whnung neu)

pri nt Haus()

t euer st eWwbhnung()
maxZi mrer ()

maxZi mrer ( maxPr ei s)
anzWhnung( bal kon)
prei sHaus()

zw schenWand()

+ 4+ + A+ |

Die Methodedazubauen fligt eine neue Wohnung dem Haus hinzu. Sollte Rétz mehr
sein, wird eine Fehlermeldung ausgegeben.
publ i c void dazubauen(Whnung neu)

Die Methodepr i nt Haus gibt samtliche Wohnungen des Hauses aus. Verweaigetie
pri nt Whnung Methode!
public void printHaus()

Die Methode euer st eWbhnung liefert den Preis der teuersten Wohnung.
public int teuersteWhnung()

Die MethodemaxZi nmer liefert die Zimmeranzahl der gré3ten Wohnung.
public int maxZi mrer ()




Die MethodemaxZi mmer liefert die Zimmeranzahl der gré3ten Wohnung, deg3reis
kleiner ist als demaxPr ei s.
public int maxZi mrer ( maxPrei s)

Die MethodeanzWohnung liefert Anzahl an Wohnungen, die einen Balkon aif&n oder
nicht (je nach Parameter).
public int anzWhnung( bal kon)

Die Methodepr ei sHaus liefert die Summe der Verkaufspreise.
public int preisHaus()

Die Methodezwi schenwand errichtet in jeder Wohnung eine neue Zwischenwand.
Dadurch erhéht sich die Anzahl an Zimmer um 1.
public void zw schenwand()



