Java Name:

Ubung Speise Klasse:
Datum:
Erstellen Sie folgende Klassen:
Spei se

- nanme: String = "Schnitzel™
- vegetarisch: boolean = fal se
- preis: int = 500

granm int = 300

+ Spei se (nane, preis, gramm vegetarisch)
+ Speise (nane, preis, vegetarisch)

+ Speise ()

+ get/ set

+ printSpeise()

Spei seKarte

- speise0: Speise = null
- speisel: Speise = null
spei se2: Speise = null

Spei seKarte ()

anbi et en( Spei se neu)

gr osseSpei se()

gr osseSpei se( maxPrei s)

gr osseSpei se(veget ari sch)
anzSpei sen( maxPrei s)

pri nt Spei seKarte()

ver kl ei nerePortion(int granm

+ 4+ + A+ |

Die Methodeanbi et en flgt eine neue Speise der Karte hinzu.
publ i c voi d anbi et en( Spei se neu)

Die Methodegr osseSpei se ermittelt die grofte Speise (Gramm).
public int grosseSpeise ()

Die Methodegr osseSpei se ermittelt die grofte Speise (Gramm), welche udésn
Ubergebenen Preis liegt.
public int grosseSpeise (int nmaxPreis)

Die Methodegr osseSpei se ermittelt die grof3te Speise (Gramm), welche jehnac
Parameterwert vegetarisch ist oder nicht.
public int grosseSpei se (bool ean vegetarisch)

Die Methodeanz Spei sen ermittelt die Anzahl an Speisen, die unter denrgddeenen
Preis liegen.
public int anzSpeisen (int nmaxPreis)



Die Methodepr i nt Spei seKar t e gibt samtliche Speisen aus. Verwenden Sie die

zugehorigepr i nt Spei se Methode.
public void printSpeiseKarte()

Die Methodever ki ei ner ePor t i on verkleinert samtliche Portionen um den Ubergebenen
Parameter.
public void verkl einerePortion(int granm



