Java
Ubung Labor

Name:

Klasse:

Datum:

Erstellen Sie folgende Klassen:

Labor

gebaude: String
stock: int =5

bool ean: beaner = true

anzPl at ze: int 20

n Cl

++ + A+ |

Labor (neuGebaude, neuStock, neuBeamer, neuAnzPl at ze)
Labor (neuGebaude, neuStock, neuBeaner)
Labor (neuGebaude, neuStock, neuAnzPl at ze)

Labor ( neuSt ock)
Labor ()

get/set Methoden
pri nt Labor ()

Schul e

| abor O0: Labor = null
| abor1: Labor = null
| abor 2: Labor = null

+ 4+ + A+ |

Schul e()

hi nzuf ugen( neu)
maxPl at ze()
maxPl at ze( beamer)
maxPl at ze( sock)
hoheSchul e()
anzLabor ( st ock)
print Schul e()
sessel Dazu(anz)

Die Methodehi nzuf ugen fugt ein neues Labor der Schule hinzu.
publ i ¢ void hinzufugen(Labor neu)

Die Methodemax Pl at ze ermittelt das grof3te Labor (Anzahl an Platzen).
public int maxPl atze()

Die Methodemax Pl at ze ermittelt das gréf3te Labor (Anzahl an Platzen)ches je nach

Parameterwert einen Beamer aufweist oder nicht.
public int maxPl at ze(bool ean beaner)

Die MethodemaxPl at ze ermittelt das grof3te Labor (Anzahl an Platzen)ches sich im

jeweiligen Stock befindet.
public int maxPl atze(int stock)

Die MethodehoheSchul e ermittelt den hochsten Stock.

public int hoheSchul e()




Die MethodeanzLabor ermittelt die Anzahl an Laboren im jeweiligen $¢oc
public int anzLabor (int stock)

Die Methodepr i nt Schul e gibt samtliche Labore in der Schule aus. Verwerfsierdie

pri nt Labor Methode.
public void printSchul e()

Die Methodesessel Dazu stellt in sdmtliche Labore zusatzlich Sessel minBabei erhoht

sich die Anzahl an Platzen.
public void sessel Dazu(int anz)



