GUI Ubung 2

Implementieren Sie eine JavaFX - GUI-Applikation, gestalten Sie die Oberflache
dem vorgegebenen Entwurf folgend und sorgen Sie dabei dafiir, dass bereits beim
Erscheinen der GUI der mittlere RadioButton als "ausgewa&hlt" gekennzeichnet ist:
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Das sind RadioButtons in einer ToggleGroup: l:i:l
Das it ein Button: Buttonl
...&in weitersr Button... Button2
...und noch sin Buttan... Button3
..und da der letzte: Button4
OK Abbruch

Hinweise:

Der "Aufenthalt" eines RadioButtons in einer ToggleGroup bedeutet, dass immer nur
(max.) ein Button als "selected" markiert sein kann! Die ToggleGroup ist hierbei
kein (") graphisches Element, sondern nur ein organisatorisches, und wird daher
nirgends geaddet!

Allerdings missen die "Radios" der ToggleGroup Ubergeben werden; ziehen Sie hier
eine Analogie zum Hinzufigen von z.B. Buttons zu einer FlowPane und bedenken Sie
dabei, dass eine ToggleGroup keine "Children" sammelt, sondern "Toggles"!! ;0)





