GUI Ubung 3

Aufgabe 1:

Implementieren Sie eine graphische Oberfléache
zu Ubungs-Zwecken auf folgende Weise
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(die 3 Radio-Buttons sind zu gruppieren):
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und gestalten Sie diese

=10l x|

Beenden

Aufgabe 2:

Dricken von Abbruch beendet die Applikation. Bei einem Klic
Auswertung der Radios und der Checkbox erfolgen:
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Aufgabe 3:

Bei einemm Klick irgendwo ins'Fenster(!) soll eine entsprechende (beispielhafte) Meldung

erscheinen..





