
Java Name:Übung Computer Klasse:JavaDoc Datum:
Erstellen Sie folgende Klasse:

Computer
- hersteller: String = "Lenovo"
- modell: String = "L-14"
- laptop: boolean = true
- preis: int = 899
- mhz: int = 2000
+ Computer(hersteller, modell, laptop, preis, mhz)
+ Computer(hersteller, laptop, preis, mhz)
+ Computer(hersteller, laptop, preis)
+ Computer(hersteller, laptop)
+ Computer(hersteller, preis)
+ Computer()
+ get/set Methoden
+ getKategorie()
+ getDisplay()
+ printComputer()

Die Methode getKategorie gibt die Kategorie zurück:
modell: String = "L-14"
=> L

Die Methode getDisplay gibt die Displaygröße in Zoll zurück:
modell: String = "L-14"
=> 14

Laden Sie das Projekt wieder auf github.com hoch.


